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[*1[6]IMASTER KOD]|4] (ov]adaé 4x piskne} [#)
- po volbg této kombinace je moZno uvést systém do stieZictho stavs pouze
prﬂ(azem [*]10].
- pti odchodu z budovy se nemusi volit kéd (pfi pfichodu je oviem nutné kéd

volit).
- necheete-li tuto moZnost aktivovat, zadejte opét {*][6][MASTER KOD][4][#]
ovladat ohlasi dlouhym ténem, Ze nelze aktivovat fstfednu ptikazem [*][0].

Zména zpoZdénych smyéek na okamzité

- piikazem [*][9](uZivatelsky kéd) je moZno odejit z objektu pfes zpoZdénou
smycku, stanovenou trasou.

- po od¢asoviani prodlevy a uvedenf Gstfedny do stFe¥iciho &asu zpoZdéné smycky
s¢ automaticky stavaji ckamZitymi a p¥i narufeni objektu vyhlaujl poplach
okamZité.

Rychly odchod (bez kodu) [*,0]

2 - ptikazem [*}][0] je moZvo uvésl systém do stfeziciho stavu, byto-li to umoZnéno v
programové ¢astf zaddnim [*][6][MASTER KOD[4][#].

Pfi jakémbkoliv nedorozuméni & poruge volejte tel. &. ...

Tisnové hidsice

pfi napadeni nepovolanou osobon je moZno spustit poplach {sirénu) ve stavu
"READY" tisiovym hlasitem oznagenym F nebo P {podle zadaného programm).




Identifikace poruch (*,2)

\fyskylnu li s v systému porucha, jo indikovina LED "TROUBLE",
zadejte [*][2], rozblikd se led "TROUBLE" a rozsviti se LED ZONE 1 - 6.

- pro uZivatele ® podsla[nd pouze porucha indikujici se na z0né 2. Znadi vypadek
sitového napajen.

- zkontrolujeme zda neni vypnul jisti¢ nebo hlavni vypina¢ v budove.
systém je mapdjen zdloZnim zdrcnjem a po obnoveni doddvky el. energie opét
automaticky pfejde na napajeni silové a akumuldior se dobije. LED
"TROUBLE" zhasne,

- po zjisténi druhu z4vady vratime systém zpét do stavu "READY" pikazem [#].

- p#i jakékoliv iné poruge volejte na tel. €. .. servisniho mechanika.

Pamét zon, na kterych byl vyvoldn poplach [*3]

Byl-li objckt narvien za va$i nepiitomnosl, je moZno zpstit, na které zoné byl

poplach vyvoldn.
po pfichodu do objektu piepncle uZivatelskym kédem sysiém do nesteZiciho
stavu.

- bliké led "MEMORY" & piisluind ?ona, na které byl poplach.

- ptikazem [#] vratte syslém do stavu "READY"-

- Ustfedna si nyni pamatuje, na které zoné byl poplach vyvoldn, indikace svitem
LED "MEMORY".

- navyvolani paméti xade] piikaz [* ][3] zobraz{ se opél narulend z6na.
cheete-li zjistit, kiera zona byl naruena v minulém ¢ase, zmétkneme jakékoliv
&islo.

- takto je mo¥no zobrazit pam&t jeft po jednom dnu.

- [#]

Zadani dalsich uZivatelskych koda [*,5]

Systém je moZao ovlddat Sesti &tyFmistnymi uZivatelskymi kdy, Kody jsou na sobé
nezivisié. ]
1. kod je tzv. "MASTER KOD" {fidici), oslalni uZivatelské.
- pomoci master kédu je moZno programovat nékteré [unkce a piepinat systém
stieZi/mestiei.
pomoci vZivatelského kodu pouze stieZi/nestiezi.

Programovani uzivatelskych kédii.

- zadejte [*)[S)[MASTER KOD], rozbliki se led "MEMORY, BY-PASS,
TROUBLE" a sviti LED "ZONE 1", 10 znadi, Z¢ 1. kod - master kod je napro-
gramovan. )

- zadejte (2), rozblikd se piislusna LED, nyni naprogramujte &tyfi Cislice daistho
kodu.
po zaddn{ &1yt Cislic zOna 2 prestane blikat na znameni, 7¢ druhy kdd je napro-
gramovan.

- takto je mo#no pokracovat déle aZ po §estou z6nu.

- po kazdém zvoleni anvého kodu se Gstiedna ohlasi tyimi kratkymi zvukovymi
signaly.

- po skondeni programovéni veatie systém do stavu READY [#].

Mazani kédu z paméti

zadejte [*][5]IMASTER KOD]
potom zadejic poradové Cislo kédu, ktery cheete zrudit, rozblikd sc pFslugna
LED.

- zadejte [*1I*](*](*], LED zhasne, kéd je zruden, [#].

Programovini nového MASTER KODU

- MASTER KOD m§ pofadové &islo 1, nikdy ho nerudte, ale pouze
pfeprogramujte, i ;
zadejte [*][S[MASTER KODJ[1}{NOVY MASTER KODJi#].

Pozn: Neprogramujte do k6du nikdy
symboly [*]I#], pouze plalné &isla i - 9.




Piikaz pro dalsf uZivatelské funkce [*,6]

Automatické nastaven{ systému do streZiciho stavu
- programovani{ dohy, kdy systém zaine stiezit

- zadejte [*][6][MASTER KODJ{2}

- nyni zadejte Cas, nap¥. 0102 - systém zane stfeZit v jednu hodinu a dvié minuty
rano, nebo 1535 - systém stfeZi od patndcté hodiny tfic4té paté minuty.
po programovéni uvedte fistfednu do stavu READY [#].

- - programovani 24hodinového ¢asu

- zadejte [*][6][MASTER KOD][1].

- nynf zadejte pfesny &as obdobnym zplsobem, jaky byl uveden.

- zadejte [#].

- od tohoto okam¥iku se rozbihaji vnitfnf hodiny od vami nastavené doby.

- tato funkce <Casovdni miZe byt povolena nebo zakdzdna pfikazem
[(*)I6IMASTER KODJ{5].

- JestliZe po navoleni této kombinace vyd4 ovladad &ty kratké zvukové impulsy,
Gstfedna ¢asuje a vidy jednou za 24 hodin ve stanoveny Cas uvede systém do
stfeZiciho stavu.

- JestliZe vyda jeden dlouhy téa, tato funkce nenf povolena a systém s¢ nezapne.

- testovaci prikazy

[#1I6][MASTER KOD}[6]) ;
- po zadéni této kombinace s¢ chldst ovladaé bud &yfmi kratk¢mi, nebo jednim
diouhym zvukovym impulsem, podle toho, zda je funkce zvolena nebo zakézana.
- po zvoleni této funkce zadej [#].
- nyn{ vidy pfi otevieni a zavicni zOny vydad ovladal Sest kratkych zvukovych
signald.
- vestavu "READY".
[*][6]][MASTER KOD}0]
- po zadan{ této kombinace je moZno testovat zony. :
- zOny se budou chovat tak, jak jsou naprogramovéany, a jak budou fungovat pfi
stfeZeni.
- test provadime ve stavu "READY".
- fstfedna si pamatuje, kleré zOny vyhlasily poplach.
- [#]
[*J[6IMASTER KOD)(8])
- tato kombinace testuje cely systém po dobu 2 s (houkd siréna, sviti véechny LED
na ovladadi, ovladaé piska).
- [#]

Obsluha PC-1500

Prepnuti dstFedny do streziciho stavu

systém ptepneme do st¥eZictho stavu, pouze svili-li LED "READY”, tj. viechny
z6ny uzavieny, Zadny pohyb v prostoréch, kde jsou umisténa prostorova gidla.
isifednu pfepneme zvolenim uzivatelského kédu.

rozsvitf se LED "ARMED".

nyn{ je nutno opustit stieZeny prostor do uréené doby.

stfeZeny prostor opoustime po stanovené trase.

pfi prichodu do stieZeného prostoru musime nejprve vypuout cely systém,
dstfedna se ohldsi nepieruovanym zvukovim znamenin,

do klidového stavu pfepneme opét uZivatelskym kédem.

tistredna pfejde do stavu "READY".

dstfednu je tfeba vypnout do stanovené doby.

nestihneme-li za tuto dobu Gstfednu vypnoul, vyhldsi se poplach (aktivuje se
siréna).

sirénu je moZno vypnout uZivatelskym kddem.,

Poznamka: Spravné volva uZivatelského kédu je indikovana na ovladdagi étyfmi

kratkgmi zvukovymi impulsy.
Nespravna - jednim dlouhym. Pfi zvoleni nespravného kddu uvedeme
systém do vychoziho stavu stlacenim [#] a znova volime.

Vyjmutf smy¢cky ze stireziciho stavu [*,1]

Je-li potfeba uvést systém pouze do Castelného stieZiciho siavu, provedeme to
timto zplsobem:

volbu provadime pouze ve stavu "READY".

volime [*][1], rozsviti s¢ LED "BY-PASS".

zénu urcenou k vypnuti & zapnuti zvolime tlacitky 1 - 6.

piisludna led sviti - z6na vypnuta, nesviti - zapnuta.

tlagitkem [#] vratime systém do stavu "READY",

LED "BY-PASS" nam indikuje, Ze n&kterd zona je vypnuta, a e po nasledném
uvedeni systému do stfeZiciho stavu nebude tato zvolena z6na st¥eena.

po opEtovném vypnull Ustfedny si Ustfedna jiZ tyto zony nepamatuje a je téeba,
je-li to Zadano, je pred dal$im zapnutim znovu navolit, nebo si tyto zény znovu
vyvolat pfikazem [*][1][9][#].




